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Learning Objects & Didattica

Contenuti 
didattici 

facilmente

Reperibili 
(metadati)

Adattabili a 
contesti 
diversi 

(aggregazione)

Interoperabili

Riusabili

Esperienze problematiche 
degli anni passati sul riutilizzo 

dei materiali didattici 

I LO, secondo il modello 
attuale, sono risorse 

didattiche decontestualizzate

I LO rendono complesso se 
ƴƻƴ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ 
risorse didattiche secondo 

una concezione costruttivista 
ŘŜƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

Standard tecnici che rendono 
complicato lo sviluppo di LO, 

almeno da parte di un 
docente con competenze 

tecnologiche medie
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Da LO a OpenLO

ÅOccorre ripensare il modello stesso di LO, e
passare al modello di Open Learning Object
(OpenLO), che possa favorire ƭΩŀǘǘǳŀȊƛƻƴŜdi una
concezione pedagogica di riusabilità

da una riusabilità basata sulla 
semplice combinazione di 

diversi LO

ad una concezione pedagogica 
di riusabilità dove è possibile 
άŜǾƻƭǾŜǊŜέ ǳƴ [h ƛƴ ōŀǎŜ ŀŘ 

esigenze educative specifiche

possibilità di entrare dentro il 
LO, ad un livello considerato 

adeguato per poter effettuare 
gli adattamenti necessari



Progetto SLOOP - Programma Leonardo da Vinci

Implementazione del modello

ripensare il ciclo di 
vita di un LO 

rispetto a quella 
che è la visione 

attuale;

attribuire ai 
metadati un ruolo 
più dinamico, in 

grado di evolvere 
parallelamente al 
ciclo di vita di un 

LO;

passare dai
Learning Object 

Repository (LOR) ai
Learning Object 

Management 
System (LOMS). 

Occorre riflettere su tre questioni fondamentali:
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Ciclo di vita degli OpenLO: 
Da un modello waterfall a un modello agile

[Ŝ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜ άŀƎƛƭƛέ ǎŜƎǳƻƴƻ ǳƴ ŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŀŘŀǘǘƛǾƻ 
e non predittivo, proponendo un insieme di best 
practices ŎƘŜ ǎǳǇǇƻǊǘŀƴƻ Ŝ ŦŀǾƻǊƛǎŎƻƴƻ ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ 
rapida del prodotto al fine di riuscire a rispondere alla 
Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊŜǉǳƛǎƛǘƛ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴǘŜΦ

Vanno investigate non soltanto le pratiche che 
consentono e favoriscono il raggiungimento di un 
obiettivo e la realizzazione di un prodotto, ma 
ǎƻǇǊŀǘǘǳǘǘƻ ǉǳŜƭƭŜ ǇǊŀǘƛŎƘŜ άŀƎƛƭƛέΣ ŎƘŜ ƛƴǘŜǊǾŜƴŜƴŘƻ 
direttamente sul ciclo di vita dei LO, li trasformano in 
risorse dinamiche (OpenLO) da poter utilizzare nei 
processi di apprendimento più complessi.

Progettazione

Sviluppo

Testing

Validazione

Analisi
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Ciclo di vita degli OpenLO
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OpenLO e Metadati

Lƭ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ ŘŜƛ ƳŜǘŀŘŀǘƛ ǎƛ ŜǾƻƭǾŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ŎƛŎƭƻ Řƛ Ǿƛǘŀ Řƛ 
un OpenLO: informazioni dinamiche e non statiche così come 
concepite adesso

aŜǘŀŘŀǘƛ ǇŜǊ ŦŀǾƻǊƛǊŜ ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƛ [hΥ LifeCycle e 
MetaMetadataόL999 [haύ ǇŜǊ ǊƛŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ [h 
(ad es., mantenendo un riferimento alle informazioni utili a 
descrivere le motivazioni che ne hanno determinato 
ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜύ

aŜǘŀŘŀǘƛ ǇŜǊ ƎǳƛŘŀǊŜ ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǊƛǎƻǊǎŀ



Progetto SLOOP - Programma Leonardo da Vinci

Dai Learning Object Repositories
ai Learning Object Management Systems

fornire un ambiente di 
condivisione delle risorse e gli 

strumenti a supporto del lavoro 
collaborativo;

ƎŀǊŀƴǘƛǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊƻǇŜǊŀōƛƭƛǘŁ ŘŜƎƭƛ 
[h ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƳǇƛŜƎƻ Řƛ 

standard universalmente utilizzati 
όǎŜƳǇƭƛŦƛŎŀƴŘƻƴŜ ƭΩǳǎƻύΤ

supportare la gestione delle 
differenti versioni delle risorse 

prodotte, sia per quanto riguarda 
i contenuti che per quanto 
riguarda i metadati ad essi 

associati;

consentire lo sviluppo di 
contenuti secondo una licenza di 
tipo aperto (come ad esempio la 

famiglia delle licenze creative 
commons) per favorire la 

modificabilità delle risorse e il 
loro effettivo riuso;

Sistemi in grado di:
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FreeLOms

Un LOms al servizio di una comunità 
di produttori/utilizzatori di free & 

openLO
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FreeLOms

materiali didattici in modo 
realmente collaborativo.

Piattaforma pensata per insegnanti 
ed esperti di 

e-learning che permette di:

Sviluppare Condividere Cercare Modificare

www.freeloms.org
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Le funzionalità di FreeLOms
Idea di fondo: adesione a standard (SCORM; IEEE LOM)

Inserire contenuti digitali  (Risorse didattiche digitali; LO; Assets; Singoli file: PPT; PDF; DOC; ecc)

Associare metadatiόƳƻŘŜƭƭƻ ǎǳ о ƭƛǾŜƭƭƛ ŘŜƭƭΩL999 [haύ

Creare template per i metadati

Ricercare (varie opzioni) e download di risorse didattiche

Salvare i criteri di ricerca

Accedere a (e download di) singoli file che compongono un LO

Modificare risorse inserite da altri utenti (versioning);

Creare nuovi LO partendo dalle risorse disponibili

Definire e gestire organizations dei Content Package

Scormizzare contenuti (funzionalità diretta per PPT)

Associare discussion forum ad ogni risorsa contenuta nel repository

Gestire ǳƴΩŀǊŜŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ in cui costruire e memorizzare LO

www.freeloms.org
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FreeLOms & Moodle

Accesso diretto a 
FreeLOms

Condivisione di LOs Scorm
compliant

Condivisione di corsi 
Moodle

Ricerca di risorse digitali 
ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ FreeLOms

Collaborazione nella 
costruzione di nuove 

risorse didattiche

Partecipazione al dibattito 
su vantaggi, rischi, 

difficoltà, potenzialità dei 
contenuti aperti per la 

didattica

Accesso diretto a FreeLOms da Moodle (in fase di rilascio)

FreeLOms per la comunità di Moodle:
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Vantaggi del modello OpenLO

restituzione ai docenti di un ruolo attivo nella 
costruzione dei LO, e conseguente attuazione di 

strategie didattiche basate sulla costruzione 
della conoscenza e non sulla fruizione di unità 

informative

costruzione e sviluppo di una comunità di 
pratica che faccia propri gli OpenLO

attivazione di processi collaborativi nella fase di 
realizzazione (e soprattutto durante i successivi 

sviluppi) degli OpenLO

coinvolgimento degli studenti, e quindi 
ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƻ ƎǊǳǇǇƻ ŎƭŀǎǎŜΣ ƴŜƭƭŀ ǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ Ŝ 

utilizzo di OpenLO

La definizione di tale modello diventa catalizzatore per una serie di processi 
fondamentali da un punto di vista didattico che qui riassumiamo:
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Sloop 2.0

“Our heritage and ideals, our codes and standards – the things
we live by and teach our children – are preserved or diminished
by how freely we exchange ideas and feelings”

“Il nostro patrimonio e i nostri ideali, le nostre regole e i nostri
principi – le cose per le quali viviamo e che insegniamo ai nostri
bambini – sono preservate o sminuite da quanto liberamente
scambiamo idee e sentimenti”

Walt Disney

GRAZIE !!!


